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Arbeitsblatt:	
  „Small	
  Fish“	
  
	
  

	
  
	
  
	
  
1.	
  Wähle	
  eins	
  der	
  Klang-­‐Grafik-­‐Spiele	
  aus!	
  	
  
	
  
-­‐	
  	
  Versuche	
  die	
  Regeln	
  zu	
  verstehen:	
  	
  
Wann	
  erklingt	
  welche	
  Musik?	
  	
  
Wie	
  kann	
  man	
  sie	
  beeinflussen?	
  
-­‐	
  	
  Welche	
  einzelnen	
  Elemente	
  gibt	
  es,	
  die	
  in	
  Musik	
  umgesetzt	
  werden?	
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-­‐	
  	
  Beschreibe	
  die	
  Grafik	
  und	
  die	
  Musik!	
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2.	
  Probt	
  nun	
  für	
  eine	
  „Vorführung“	
  Eures	
  Spiels	
  vor	
  der	
  Klasse!	
  
	
  
-­‐	
  	
  Versucht	
  einen	
  dramatischen	
  Aufbau	
  zu	
  erzeugen!	
  
	
  
-­‐	
  	
  Vielleicht	
  könnt	
  ihr	
  sogar	
  eine	
  „Geschichte“	
  zu	
  erzählen	
  	
  
(z.B.	
  von	
  „Fischen“	
  oder	
  Anderem)	
  mit	
  der	
  Musik!	
  
	
  
	
  
	
  


